Eine eigene Geschichte schreiben .. Hinweise

Were

Wo ¢

Wie ¢

Wann ¢

Wie ¢

Idee

Wer ¢
Wo ¢
Wie ¢

Thema erzdhlen

Wann ¢

Welche Personen spielen mit 2 Haben die Namen 2 Sind es Madchen oder
Jungen oder beides 2 ... nicht mehr als drei Personen ... Wer ist
.Chef:in" 2
.. sind die Personen ... grop ... dick / diinn ... schlau ... cool ...
An welchem Ort spielt meine Geschichte 2 Gibt es ,Nebenorte" 2
... Adjektive fur die Orte ...

Wie ist die Stimmung 2 ... Personen: freundlich ... traurig ... lustig ...
clever ... tolpelig ...
Wie ist das Wetter 2 ... dunkle Wolken ... Sonnenschein, blauer
Himmel ... Regen ...

Zu welcher Zeit / Jahreszeit / Monat / Tageszeit spielt die Geschichte 2

Wie lang soll die Geschichte werden 2 ... ein kurzer Text ... zwei Seiten ...
ein Buch ...

Wie viel Zeit soll in der Geschichte vergehen ¢ ... ein paar Minuten ...
ein Teil des Tages / der Nacht ... mehrere
Stunden ... ein ganzer Tag ... eine Woche /
Monat / Jahr oder mehr ...

Was ist das Thema der Geschichte ¢

Wie soll der Hohepunkt sein 2 ... lustig ... spannend ... traurig ... witzig
... dramatisch ... Uberraschend ... 222

Was passiert am Hohepunkt ¢
Wie endet die Geschichte ¢ Die Geschichte sollte ein richtiges Ende
haben - einen Abschluss.

Personen handeln, es passiert etwas




Eine eigene Geschichte schreiben .. Vorbereitung / Planung

Were

Personen - Namen - ,Chef:in"

Eigenschaften (Adjektive)

Wo ¢

Ort - ,Nebenorte"

Eigenschaften (Adjektive)

Wie ¢

Stimmung (Personen @ & @ @) () @ 0 & 6 ) @ @ @ ... Wetter )

Zeit / Jahreszeit / Monat / Tageszeit

Wie ¢

Lange

Zeit, die vergeht

Thema

Hohepunkt (Art)

Hohepunkt (Aktion)

Ende
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